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europass

Progettista ed anallsta di sistem] Informatici
Vniversita degli Studi di Urbina “Carfo Be™
Paege: italia

Assegno di ricerca relativo al progetto di ricerca "Strumenti e metod! innovativi per I'slfabetizzazione
digitale”, Progetiazione e sviluppo full-stack di strumentl o didattica. Gestione di eventi virtuali su
larga scala per lalfabetizzazione digitale,

Coordinatore progetto FISR
Universita degli Studi di Urbing “Carlo Bo”
Cittd: Urbino : Paese: italla

‘Gestlone e cocrdinazione del progetto diricerca FISE DIARY [Unibrb, UniMi Bicocea) "Strumentd,

incentivi ed applicazioni per accrescere la consapevolezza e la memoria dei propri spostament”
incentrato sullo sviluppo di software e protocolli per la gestione dell'emergenza pandernica.
Sviluppo di sistemi software per la mobilita consapevole, l'acquisizione di tracce geografiche locali
anentme e per |l riconoscimento del valore saciale delle azioni Individuall.

CTO e sacio fondatore
MGIT s¢l
Cittdr Urbing ;| Paese: Italla

Socio fondatore della societd benefit per Pinhovazione sociale e dighale DIGIT srl, spin-off
delUniversita degli Studi di Urbino, focalizzata sullo sviluppo, la produzione e la

- cormmercializzazione (i prodottt o servizi nnovativi ad alto valore tecnologico, e, Invia prevalente, lo

sviiuppo e la gestione di plattaforme digitall sostenibill che abilitino processi di innovazione soclate
partecipativa coinvolgendo i clttading,

Gestlone e sviluppo software di diversi progetti, tra cui:

* Sviluppo e mantenimento di SmartRoadSense, piattaforma di crowdsensing per il
ronitoraggio distribuite del manto stradale tramite Fuso 1f accelerometr] (app mohill,
servizio di aggregazione, servizl Weh),

* Bviluppe e mantenimento della piattaforma WOM Worth One Minute), per lincentivazione di
comportamenti che producono utile sociale (app moblli e servizi back-end).

* Progettazione e sviiuppo di diversi strurnentl educativi per insegnanti e studenti, incentrati
sul coding ed Il pensiero comptitazionale (tra cul CodeWall, CodyRoby, CodyMaze ed altri).

Consulente informatico
Chivado Lid.
Citta: Londra  Paese: ltalla

Consulente per start-up nel campo della food dellvery, progettazione ed implementazione di
software back-end basato su microservizi ,NET e deployrment su cloud Azure,

Ricercatore a tempo determinato
Universitd degli Studi di Urbing "Carle Bo™
Citta: Urbino © Paese: [talia

Svolgimento di compiti di gestione e coordinazione nell'ambite del progetto “CROWDAROADS:
Crowd Sensing and Ride Sharing for Road Sustainability” finanzlato dalla Commissione Europea
(grant agreement nr. 687559) nel programma Horizon 2020, Coordinatore del Work Package 3
allinterno del suddette progetto con incatichi di gestione, sviluppo e coordinamento scientifico.
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Organizzazione della summer school e hockaton in "Crowdsourcing for the Common Goosl”, 25~
28 settembre 2018,

Attivita di ricerca concentrate prevalentamente su tecniche di crowdsensing, basate su concetti di
intelligenza collettiva, per Ia sostenibilita de trasporto su strada. Mantenimento e sviluppo del
slstema SmartRoadSense, con soluzioni algoritmiche e sistemi scalabili per laggregazione di grandi
giantita di dati geo-referenziati per il moniteraggio collettivo del manto stradlate.

Assegnista per attivita di ricerca

Universitd degli Studi of Urbino “Cario Bo”

Cittd: Urbino | Paese: ltalla

Sviluppo e sperimentazione di soluzioni tecniche e applicativi software per la fruizione di stream
multimedlali da terminall mobili wireless,

Progettazione ed implermentazione di software nell'lambito de! progetto "SmartRoadSense”,

* Progettazlone di ur'architettura scalabile orientata ai big-data per la realizzazione di un
sistema di raccolta ed aggregazione di dati sulla qualita stradale, in ottica crowd-sensing.
* Progettazione, design e sviluppo di applicazioni client mobili per Androld, 105 e Windows
Phone, basate sulla plattaforma Xemarin,
Progettista ed analista di sistemi Informatici
Universita degli Studi di Urbino "Carlo Bo™
Cittd: Urbino 1 Paese: ltalla

Supporte allo svituppo e alla sperimentazione dl soltzziont tecniche e applicativi software per la
distribuzione e la fruizione di contenutl multimediall da terminall mobili wireless, nell'ambito ded
progetto "LLQOP: User-centric Wireless Local Loop® finanzlato dafla Commilssione Europea (project
no. 257418),

* Progettazione ed implementazione di un meccanisme di scambio sicyro per creditl virtuali
attraverso rete Internet.

+ Implementazione del meccanisme di scambdo crediti: back-end In PHP, clieni
multipiattaforma In C portabile e client Android in Java. Crittografia hasata su RSA, utilizzando
OpenssL/BouncyCastle,

Progettista ed analista di sistemi informatici
Universita deghi Studi df Urbine “Carlo Bo”
Cittad: Urbino | Paese: Italia

Sviluppo di software open-scurce, persenalizzazione e configurazione di applicativi software,
installazione e configurazione di server e apparati dl rete, partecipazione a gruppi di lavoro di
ateneo sui ternd del progetto € redazione di documentt e relazioni tecniche.

¢ Frogettazlone ed implementazione di un sistema di streaming multimediale open-source per
settop-box, "openBQOXware", In C#, sisterna basato su Mone e GStreamer.

« Implamentazione clean room per GStreamer del protocolio Adobe RTMP per lo streaming
multimediale in real-time.

* Porting della plattaforma originale come applicazione per sisterma operativo Android.
Progettazione dell'applicazione e del modello di estensibilith modutare, delle capacita di
streaming multimediale e dell'integrazione con altre applicazionl, Implemeantazione In Java,

Progettista ed analista di sistemti informatici

Universitd degli Studi ti Urbino “Cario Bo™

Citta: Urblno | Paese: italia

Progetto di Heerca "Intelligenza artificiale applicata a servizi automatici o} assistenza online”,

Progettazione ad implementazione di applicazioni, in particolare videoglochi, basati su algoritmi
genetict (implementazione n java e C#),

Progettista ed analista di sisterni informatici
Universitd degli Studi df Urbino “Carlo Bo™
Citta: Urbing ;| Paese: jtalla

Progetto di ricerca "sviluppo ed implementazione di algoritmi di routing che si adattine alle
condizicnt amblentall sfruttando al meglio energia ambientale per massimizzare il carico di lavoro
energeticatnente sosteniblle”.

* Sviluppo di algoritri di rowting energeticamente sostenibil per rett di sensort wireless,
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+ implementazione degli algaritmi per Tmote/Tiny0S, in linguagglo nesC,

* Valutazione di corretiezza ed efficacla, prove sul campo,
Sviluppo dt una applicazione multiplattaforma (Microsoft Windows e Linux) per Panatisi statistica {pf
otting e model fitting) di grandt moll di datl, basata sul toolkit R. Implementazione In C++ con
wxWidgets.

Progettista ed analista di sistemi informatici
Universitd degli Studi di Yrbino “Carlo Be”
Citta: Urbing | Paese: ltalla

Assegno di ricerca relativo al progetto di ricerca: "Tecniche e protocelll di proof-of-attendante In
gontest] urbani”, Progettazione e sviluppo di tecniche di proof-of-engagement e proof-of-

attendance, Partecipazione al progetto CTE SQUARE. Mantenimerrto e sviluppa di integrazioni per la

plattaforma WOM.

Dottorato in Scienze della Terva e Scienza della Complessitd
Universita degli Studi di Urbino "Carlo Bo”
Cirtd; Urbino | Paese: ltalla |

Tesk "Design of a Scenario-Bused Immersive Exparience Room"; sviluppo di un sistema muftimediale
imrhersivo e programmabile, basato su prolezlone video, Progettazione, sviluppo e configurazione
di software basato su middieware SAGE per la gestione della proiezione.

Periodo di 7 mest all'estero presso ETH Zurich {10/2014-05/2015); sviluppae di soluzonl per la
prolezione video a larga scala basate su SAGE2 e Chromium, in particolare porting su sistem]
embedded (Texas Instruments Keystone Il) con accelerazions hardware della decedifica video
Google VP9,

Laurea magistrale in Informatica

Universita deglf Studi df Venezit "Ca’ Foscari”

Citta: Venezia | Paese: ltalia !

Vota finale: 110/110,

Tesi: "openBOXware — Open Platform for Multimedia Streaming Applications™; progettazione e

sviluppo di una plattaforra per applicazioni dl streaming rmultimediale basata su Android,

Laurea triennale in Informatica Applicata

Universita deghi Studi di Uriino “Carle Bo®

Citta: Urhing | Paese: kalia !

Voto finale; 110/110 curn foude.

Miglior taureato del Corso di Laurea In Informatica Applicata del 2005/20086,

Tesl: "Algoritmi di Routing energeticamente sostenibill per reti of senser] wireless™, sviluppo ol algoritrnl
di routing per sensorl Tmote, basatl su TinyOS, Implementazione orlentata agll eventl In nesC, con
creaziene di une stack di rete su protocolie 802.15.4, esecuzione su nodi sensore realt ed in
amblent] simulati,

Diploma Linguistico

Liceo Linguistico “F, Frezzi”

Citta: Foligno | Paese: ftalia |

Lingua madre: italiano , tedesco

Altre lingue:

inglese

ASTOLTO CZ LETTURA C2 SCRITTURA C2
PRODUZIONE ORALE C2 INTERAZIONE ORALE C2
francese

ASCOLTO B2 LETTURA B2 SCRITTURA B2
PRODUZIONE ORALE BT INTERAZIONE ORALE B1

Livelli: &7 e AZ: Liveila elementore 81 e BI: Livelfo intermedio C1 ¢ C2: Livello cvanzato
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CONFERENZE E SEMINARI

Seminari e corsi

* Formazione informale diffuza per le competenze digitali (2023} Percorso formativo per
l'utliizzo consapevole di strumenti digital nell'ambite della didattica, organizzato dal Pelo
Transizione Digltale Milano MIS079008 su piattaforma Scwola Futura,

* Teoria e pratica del librogioco (2022} Corso su lfbri e narrativa interattivi per la didattica,
nell'arnbito della Summer School di Coding dellUniversita degli Studi di Urbine {22-26 agosto
2022).

+ intelligenza artificiale nel gioce (2021); Corso su intelligenza artificiale e applicazioni
ludiche, nellambito della Summer School di Coding dell'Universith degll Studi di Urbino (23~
27 agosto 2021),

* Giochi di Rudlo e madelli computazionali (2020): Corso sulla storka del gioco e del giaca di
ruclo, metacogniziona e narrativa interattiva, nelfambito della Summer Schaol di Coding
delliniversita degh Studi dl Urbino (24-28 agosto 2020}

¢ Svituppo di applicazioni mobili per smart device (2013} Corso su tecriologle e tecniche
avanzate di sviluppo per applicazioni mobilf su Androld. Organizzato dall'Ordine degli
Ingegneri defla Provincia Pesaro ed Urbing, presso Confindustria Pesaro,

INsEGNAMENTO e mm o R — AR ¢ s he s e e e e e - v e s Thontm s e < 1 wes o

{2016 - Attuale ] Inseghamento

1. Piattaforme Digitali per la Gestione del Territorio {a.a, 2016/2017~a.a. 2021/2022):.
Insegnamento semestrale (& CEL), per 1| Corso di Laurea in "Informatica Applicata” presso I
Universita daghi Studi di Urbino.

2. Abilita Informatiche (a.a, 2018/20719-a,a. 2020/2021}), Insegnamento semestrate {2 CFU), per
it Corso di Laurea in “Farmacia” (LM-13) presso I'Universita degl Studi di Urbino,

3. Applicazioni Software e Programmazione per Bispasitivi Mobili {a.2. 2020/2021-a.a.
2021/2022): insegnamento semestrale (9 CFU), per i Corso di Laurea Magistrale in
“informatica Applicata” {LM-18) presso 'Universitd deglt Studi di Urbine,

4, Programmazione di Dispositivi Mobili e interfacce Utente (a.a, 2022/2023-a.a.
2024/2025): insegnarento semestrale (3 CFU), per it Corso di Laurea Magistrale in
*informatica e Innovazlene Digltale” (LM-18) presso 'Universita deglt Studi di Urbino.

Autorizzo Il trattamento del miel detf personalt present! nel €V ai sensi defl'ort. 13 d. lgs. 30 glugno 2003 n. 196 - “Codice in materia ol protezione def dati
personali” e dellart, 13 GOPR 679/16 ~ "Regolamento europeo sulle protezfone def dati personali™.
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